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A presente guia forma
parte do proxecto de
educacién para o
desenvolvemento
Escolas sen Racismo
impulsado por Asamblea
de Cooperacion pola Paz
e Agareso financiado por
Cooperacion Galega

da Xunta de Galicia.

O obradoiro de Stop Motion forma parte dun
conxunto de seis talleres audiovisuais que se im-
partiron no curso 2018-2019 dentro do proxecto
Escolas sen Racismo.

A sUa realizacion levouse a cabo no CEIP
Apostolo Szantiago de Santiago de Compostela,
e foi orientado a 16 alumnos e alumnas de 5°
de primaria.

O obradoiro de Stop Motion trata de achegar
unha ferramenta audiovisual como instrumento
para xerar unha conciencia critica, motivadora
e creativa a través das novas tecnoloxias e de
facil acceso para todo o mundo.



Contidos

Breve introducién a educacion para
o desenvolvemento, cuestions funda-
mentais e en que nos afecta.

Iniciacion o Stop Motion, que é, os
seus inicios, exemplos précticos,
distintas técnicas.

Concepto de Storyboard, como crear
unha historia.

Explicar o funcionamento da App para
mobil Stop Motion Studio.

Creacion dun conto animado con esta
técnica.

Obxectivos

Achegar ao alumnado a ferramenta
audiovisual como método de reflexion
acerca da distinta e diversa realidade
que 0s rodea.

Construir unha mensaxe conxunta,
con unha participacion igualitaria para
xerar unha peza de sensibilizacion.

Que o alumnado incorpore as técnicas
vistas no obradoiro e tefia a posibili-
dade seguir xerando contido unha vez
finalizado o obradoiro.

Fomentar a participacion igualitaria e o
traballo en grupo




NUMERO DE ALUMNADO

O numero de alumnado aconsellable para a realizacion do
obradoiro seria un maximo de 20 persoas, co fin de facer un
maximo de 4 grupos de cinco persoas cada un. Se 0 nUmero
de alumnado na aula é superior, recoméndase crear un grupo
mais, en lugar de ampliar o nUmero de alumno/a por grupo.
Neste caso a principal dificultade seria que a persoa encarga-
da de impartir o obradoiro necesitaria acompanamento.

Para a creacion dos grupos, podese optar por varias vias,
pero sendo a profesora ou profesor do centro quen mellor co-
Aece o alumnado, aconsellase acordar con esa persoa nunha
reunion previa todo o relativo a creacion dos grupos, sempre
tendo en contas os principios de igualdade.

GUION

Esta guia esta pensada para 6 obradoiros nun curso de
primaria. Nese tempo estimase moi dificil xerar un guién coa
participacion maioritaria da aula. Esta tarefa teria que ser
asumida polo centro, con acompanamento do proxecto. Para
este caso imos utilizar contos que traballan tematicas sociais,
de igualdade, medioa ambientais..xa existentes e disefiados
dentro do marco do proxecto.

MATERIAIS NECESARIOS

Para a adecuada realizacion técnica da animacion Stop Mo-
tion, necesitaremos que cada grupo dispona dun tripode, un
soporte para adaptar o mobil o tripode, e un moébil coa aplica-
cion Stop Motion instalada.

CUESTIONS PREVIAS

REUNION CO PROFESOR/A ENCARGADA DA AULA

Nesta reunion previa hai varios temas fundamentais a tratar e
gue a encargada por parte do centro ten que ter claro.
Material para a execucion do stop motion: Temos que valorar
a capacidade e o tempo que o grupo lle vai poder dedicar a
construcion dos escenarios € 0S Personaxes.

Isto € unha tarefa a maiores dos seis obradoiros, € as deci-
sions principais a tomar son que tipo de material usar, papel,
cartolina, plastilina etc.

A parte principal dos escenarios acostumase a facer de car-
tolina, e para enchelo..pddese utilizar todo tipo de material,
carton, plastilina e incluso, se temos algun material xa feito,
como poda ser unha arbore de xoguete podemola aproveitar.
Construir os escenarios é a parte que mais tempo engadido
supodn para o obradoiro, e tamén € a parte que lle vai dar un
aspecto mais ou menos traballado o stop motion.

As principais problematicas que nos atopamos cos escena-
rios, & que entre sesion e sesidn moévense, rompense, o ideal
seria poder contar con un espazo onde 0s escenarios estive-
ran fixos, pero iso rara vez é posible.

Na construcion de personaxes podemos utilizar plastilina, pa-
pel, ou xoguetes. A principal contra do papel, pero sobre todo
da plastilina é que se deterioran facilmente co paso do tempo.
Unha cousa importante a ter en conta é que o ter varios gru-
pos traballando a vez, € moi probable que mais dun grupo
necesite 0 mesmo personaxe, co cal teremos que ter varios
bonecos iguais para intentar minimizar a diferencia entre eles.



SESION INICIAL

Como punto de partida do obradoiro de Stop
. .. . .. Motion, realizase unha breve introducion a Educacion
20 min - Presentacion e introduccion a

educacion para o desenvolvemento para o desenvolvemento, para explicar o marco do

proxecto, axentes implicados e motivacions.

20 min - Iniciacién ao Stop Motion A continuacion faise unha introducion ao Stop

Motion, explicando o seu funcionamento mais basico

10 min - Visionado de exemplos e pofiense exemplos para que o alumnado vaia ven-

do que tipo de pezas audiovisuais se poden facer.

10 min - Concepto Storyboard Para rematar esta primeira sesion, explicase

o plan de traballo de todo o obradoiro, e realizase
20 min - Explicacion da App Stop Motion unha primeira practica con aqueles elementos que

Studio imos usar durante o proxecto,facendo fincapé na

explicacion da App mobil que se vai utilizar.
20 min - Exercicio practico

Este obradoiro consta de 6 sesions, esta ini-
cial & a de contido mais tedrico, as outras cinco son

totalmente practicas.



Introducion a
Educacion para o
desenvolvemento

Este proxecto esta organizado por Agareso e por Asamblea de coope-
racion pola Paz, financiado pola Xunta de Galicia a través de subven-
cion de concorrencia competitiva, para a execucion de proxectos de
educacion para o desenvolvemento e a cidadania global.

Sendo a educacion para o desenvolvemeto o piar fundamental no que
se basea o proxecto, faise unha breve explicacion de cales son as
cuestions fundamentais que se abordan, sendo os obxetivos principais
contar con unha cidadania mais informada, mais concienciada e que
sexa mais participativa.

Son varios eixos 0s que traballa a Educaciéon para o desenvolvemento,
neste obradorio a través do conto A llla de Cores. Abordamos o
consumo responsable, o respeto ao medioambiente,

e a valorar as diferenzas da cidadania global.



Iniciacion ao Stop Motion
Exemplos

O stop motion € unha técnica de animaciéon que consiste en apa-
rentar movemento de obxectos estaticos utilizando imaxes fixas Recursos

sucesivas fotograma a fotograma.
Cabalo en movemento

Usase con calquera obxecto e calquera material, ainda que os
principais soen ser a plastilina e o papel. Chiken Run

O interesante desta introducion, e que o alumnado vaia captando
ideas e ver todo o potencial que ten esta ferramenta audiovisual, Historia do Stop Motion
deixando un gran espazo para a creatividade.

Stop Motion doado

O arte


https://www.youtube.com/watch?v=t4z28Z5xRKw
https://www.youtube.com/watch?v=t4z28Z5xRKw
https://www.youtube.com/watch?v=PDdqszX-hR8
https://vimeo.com/9173975
https://www.youtube.com/watch?v=RMHgJbBJ3-s
https://vimeo.com/69292602

Storyboard

Co obxectivo de que o alumnado entenda que
unha boa planificacion é necesaria cando
proponemos a idea de realizar un stop motion,
explicase que é un Storyboard, cal € a sua fun-
cién e a sua finalidade.

Tamén é moi Util para introducir a idea de que é
un plano e a sua utilidade dentro da historia.
Polo xeral sempre se utiliza s6 un plano, pero
este pédese desfragmentar para mellorar o dis-
curso narrativo, e tamén para ampliar a dura-
cion dalgunha escena, que soe ser un problema
habitual neste tipo de produtos audiovisuais se
posteriormente imos introducir voz e son.

[e]



Co obxectivo de achegar o Stop Motion ao alumnado, e que ese aprendizaxe tefia con-
tinuidade e se poda replicar na sta contorna, dunha forma sinxela e intuitiva, valorouse
utilizar unha aplicacion para teléfono mébil, e non outras soluciéns mais profesionais,
no que xa dependamos de programas privados, ordenadores, camaras de fotos, etc.

A aplicacion elixida foi Stop Motion Studio,dispofiible para I0OS e Android, con un facil
manexo que enseguida o alumnado comprende, e con opcidns moi interesantes para
facer Stop Motion bésicos. Entre esas opciéns atopamos unha transparencia que nos
permite ver a foto anterior, o cal facilita moito a animacion e foi a caracteristica principal
polo que se considerou esta aplicacion como a mellor opcion.

E importante ter en conta que a labor de montaxe non se fai con esta aplicacién, se nén
que teremos que recurrir a outras solucions. Desta labor encargarase a persoa respon-
sable dos obradoiros.

Stop Motion
Studio




RESTO DE SESIONS

Débido a complexidade do conto elexi-
do, a planificacion fixo que cinco se-
sions de traballo se dedicaran a parte
totalmente practica.

1° Lectura do texto e o seu analise.

2° Division dos grupos.

3° Reparto do traballo.

4° Execucion.




A llla de Cores

Lectura do texto

Este conto, escrito por Lara Dopazo, foi o
elixido para ser animado neste obradoiro.

Na reunién previa coa profesora encarga-
da no centro do curso de 5° de primaria
que o ia acometer, valoramos que a sua
lonxitude era a adecudada para o grupo,
como finalmente asi foi.

A maior dificultade era a creacion dos es-
cenarios, cuestion que resolveu o propio
alumnado en horas extras que lle dedica-
ron ao conto.

O grupo resultaballe moi dificil imaxinar
COmo serian 0s personaxes da historia, de
decantaronse por usa Playmobil para que
tiveran unha certa homonexeidade.

Outra cuestion fundamental era tomar a
decision de que material utilizar, nos de-
cantamos polo papel, porque nos pareceu
0 mais sinxelo, e tamén o mais doado de
gardar, xa que 0 proxecto estaba previsto
que durara un mes e medio.

A illa de cores
Lara Doparo Ruibal

Munha e nes confing do mar habia unha aldea. A lla era mol pequena, 83! que aquela aldea e
& dnica aldea gue habla na s, e tifes =6 dias ducias de casas. Of habilantes da ila vhian
tranquilos: coidaban animals, pescaban, culhaban a terra & recollien Follos de [odBSs BE COMES QUE
nacian n&s arbores, Eran mol felices nagqued recunchifio do mar,

Un dia ehegou &6 pé da illa un bafes encime, tan grande como nunca tal se mirara naguel lugar,
D bareo balkaron uns homes que crganizancn na prala wn mercads con tedo tipo de cbwectos
descofiecidos para os habifantes da ila. Habis paraugas, xamond, toradonas, flores do plastico,
escafandras, raloxes de pets, garsvetas, bolsas o unha chea de cousas mals. A xenls da akdea
toleou con todo aquilp, tan bonilo & rarg, & mercanon todo o que agueles homas baaran & praia

O barco comezau & if & cada pouco, sempre echendo o prala de cousas que e vendlan axifia.
Toda a sidea baixaba 8 sguel mercade menos unha mullier que vivia nunha casa mei pequenita
debalio dunha érbore moi grande, Fensaba ela: 8 mifa casa & mol pequena, para que vou
anchela de cousas que non necesic?

Todes as cesas esiaban repetas de ariludcs fanidstcos & un monbin de obuedics que
Adeimaban B MESEs, &I pOMEs, 05 patos @ as horas. Todas mencs a de agusda muller que
nunce babxaba mercar & prala. Asl que o8 habitanies da aldea comezaron & rirss deda por Non ser
GO 8 dama

— por bevar B roups remendeda en vez de mercar noupa nova

-  pOf BS0&1 O Nafs con panos s lea

= pof lvvar a comida sempre gardada en boles da cristal

~ PO CBMAKET 3% 5085 COUSAS NUn camific

- pobfarmnxar o8 mobles e a apanailos no canto de tiralos
Didballe igual gue ga risen dela. Pensaba: pafa que vou mercar lanlas cousas qua non ms fan
Taha?

Pasara xan mofo fempo desde a pimsirn wa2 que chagars aqual barca iNManss. @ 2 la pouco &
pouco Mrase enchendo de lxo: cousas rotas, ou que sd se podian usar unha Ve, oU Gua xa
pasaran de moda ou deixaren de gostar 80§ seus donos. A pequena lla, anbes 180 ched de cones
o tan bonfla, agora parecla cada vez mais unha losira, Xa chse non quedaban pratas fmpas, nin

prazas limpas, nin prados mpos,

s habitanies da lla comezann 8 predoupinss porgue cada var quedaba mencs silo pan vivir o
lixp ocupdbss tode & ats cando salan pescar a8 slas redes recollian de todo. menos peives,
Como mon sabian qua facer, foron & casa daguela muller da que tanfo dran, Didtronia: lemoa
tardas cousas indles que non sabemos que lacer con elas. Andidancs,

Denda aguela a muBar aprendsulles de nowds coma S8 cosia, como S& amanxeba, como sa
redtilizaba. Entre todos comezarsn 8 pensar novas vidas para aguelas cousas que guedaran
inservibles ou remparen. Thveren que aprender de novo que acumular non os fuera mdls felices &
gisi @ illa, & bodas as slas wontes, estaba miis bonita & viva cando noh habla Ik,
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Division dos grupos
Reparto do traballo

GRUPO 1

A division dos grupos realizouna a profesora do centro.

Alumno/a Posto
A cada grupo asinabaselle unha parte do guion para que Alejandra Camara o Uipods
animara, necesitando unha gran coordinacién para que to-
. . Loaira Directora
dos os grupos foran o mesmo ritmo e non se pisaran.
Leia Animar
A gran dificultade que presentou esta forma de traballar, Bruno Ax. de direccion

foi que a maioria das veces iamos necesitar que 0s gru-
pos contaran co mesmo personaxe, fixéronse varios para
remediar este inconveniente, pero ainda asi, foi unha das
cuestions que mais problemas deu a hora de traballar. O -Facer os créditos iniciais do conto.
Mesmo Ocorreu Cos escenarios, varias veces, distintos Animar oflulo Alla de cores
grupos necesitaban o mesmo escenario para poder traba-
llar. Estas cuestions tefien que ser previstas no momento
do reparto das tarefas.

Deberes para o 25 de Marzo

proposta creativa, cos materiais que queirades, plastilina, papel, cartulinas, debuxando...

Adxudicéaronse distintos roles dentro do propio grupo, cada
obradoiro eses roles rotaban, desta maneira, o alumnado
fa pasando por todos os postos e participando en todo.
Esta forma de traballar recibe algunha critica por parte
do alumnado, pero desde o punto de vista do proxecto é
moi importante que respeten o traballo dos compafeiros e
compafieiras e a participacion sexa o mais igualitaria po-
sible.
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Execucion

As cinco restantes sesions estiveron dedicadas a realizar
o traballo. Cada grupo ten que ter preparado o material
para poder iniciar a parte que lle corresponde.

Os grupos constan dunha persoa que é a encargada de
ir debuxando e vixiando que temos todos os elementos
escénicos dispofiibles. Outra persoa que se encarga de
tomar as fotografias, polo tanto de manexar a aplicacion
mobil. Outra que se encarga de animar aos persoaxes e
elementos, e por Ultimo outra persoa que apoia ao resto
nas suas funcions e vixia que non haxa erros de continui-
dade, que todo sigue o seu orde.

O ultimo dia unha rapaza grabou a voz coa lectura do
conto para darlle mais sentido e que se entendera mellor.

Dalle a play para ver o resultado final
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https://www.youtube.com/watch?v=KNn9_UaSLQE&t=82s

